
W pracy przeanalizowano użyteczność elementów stron
internetowych z branży turystycznej, oceniając, w jaki sposób
różne aspekty interfejsu wpływają na doświadczenia
użytkowników. Wykorzystano śledzenie wzroku, ankiety,
obserwacje oraz środowisko VR. Celem było zidentyfikowanie
mocnych i słabych stron interfejsów, które wpływająna
intuicyjność nawigacji, czytelność informacji oraz ogólną
atrakcyjność wizualną. Branża turystyczna wymaga
nowoczesnych rozwiązań, które zapewnią użytkownikom
wygodny dostęp do informacji i zwiększą ich satysfakcję 
z korzystania z witryn. Zastosowanie wirtualnej rzeczywistości
oraz śledzenia wzroku umożliwia dokładną analizę interakcji
użytkownika z elementami stron internetowych, co pozwala 
na ich ulepszenie.

Czytelność informacji – wpływa na satysfakcję
użytkowników. Jasne, uporządkowane treści poprawiają
odbiór strony.

Intuicyjność nawigacji – Im łatwiejsza i bardziej naturalna
nawigacja, tym lepsze doświadczenia użytkownika.

Atrakcyjność wizualna – Elementy wizualne, 
takie jak kolorystyka i układ graficzny, mają istotne
znaczenie w postrzeganiu stron.

Wirtualna rzeczywistość (VR) – Umożliwia głębsze
zanurzenie w interaktywnym środowisku, wzmacniając
zaangażowanie użytkownika.

Badanie potwierdziło kluczową rolę użyteczności w tworzeniu stron
internetowych z branży turystycznej. Zidentyfikowane elementy – nawigacja,
czytelność informacji oraz atrakcyjność wizualna – mają istotny wpływ 
na doświadczenia użytkowników. Wyniki pracy mogą służyć projektantom
stron do doskonalenia interfejsów, aby spełniały potrzeby użytkowników.
Wyniki eksperymentów, pozwoliły na dokładne zrozumienie, w jaki sposób
użytkownicy wchodzą w interakcję z różnymi elementami stron.
Zastosowanie technologii VR nie tylko wzbogaca interaktywność, 
ale także umożliwia pełniejsze zanurzenie w doświadczeniu turystycznym, 
co może zwiększać zainteresowanie ofertą turystyczną i budować pozytywne
odczucia wobec marki.
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